


NOS GO TRAVEL

CORREC

- tSomos una agencia de experiencias viajeras
=Conectamos comunidades locales con viajeros
% Creamos el viaje de tus suefios
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Vamos a viajar bonito! EOIELAbENGS



BIENVENIDO

Sumérgete en una aventura a través de la selva tropical de la Sierra
Nevada de Santa Marta, llena de increibles paisajes y animales
silvestres hacia Ciudad Perdida una de las siete maravillas
naturales de Colombia.

(Estas preparado para perderte en la magia de Ciudad Perdida?

Trabajamos de la mano con los mejores guias de la zona
“Campesinos nativos e indigenas” para brindar una experiencia
turistica enfocada en la calidad y bienestar de un turismo
comunitario sostenible, respetando el medio ambiente y las
costumbres de los aborigenes.




ITINERARIO DE
VIAJE

DIA DESTINO Horas Kilémetros
01 Poblacién el Mamey - Cabafia Ad4n 3 7,6
02 Cabafia Addn - Cabafia Paraiso 6 15,7
03 Cabafia Paraiso - Ciudad Perdida i ég
04 Cabafia Mimake- El Mamey 6 15,0

Punto de inicio:
Santa Marta (Santa Marta, Magdalena)

Punto de finalizacion:
Santa Marta (Santa Marta, Magdalena)

Hora de inicio:
8:00 am

Hora de fin:
6:00 pm



z
an
>
=
®
=
=
=
Z
=
Z
2
T

Es adentrarse en la herencia nativa colombiana.
;Una excursion que debes hacer por lo menos,
una vez en la vida!




DIA 1 Santa Marta - Cabariia de Addn:

A las 08:00 am, saldremos en un vehiculo desde Santa Marta hacia la
poblaciéon del Mamey, en un recorrido de 2 horas y 30 minutos
aproximadamente. Al llegar al Mamey, tomaremos el almuerzo. Luego
iniciaremos un recorrido de 7.6 kilémetros (3 horas aproximadamente)
hasta la cabafia de Adédn, lugar donde pasaremos la noche y
tomaremos la cena; adicional muy cerca de la cabafa disfrutaremos de
la quebrada de Honduras, piscina natural entre montafias. Los
dormitorios para este primer dia, serdn cama o en hamacas con
mosquiteros (segtn la disponibilidad).

Dia 2 - Cabaiia Adan - Cabaiia Paraiso:

En este dia realizaremos un recorrido de 14.7 kilometros,
aproximadamente 8 horas, hasta llegar a la cabafia Paraiso. Durante la
caminata, se visitard el pueblo indigena Mutanyi, alli podremos
interactuar con su cultura y disfrutar de las aguas del Rio Buritaca. La
cena la tomaremos sobre las 18:00, para luego descansar en camas o
hamacas con mosquitero (segin la disponibilidad).




Dia 3 - Ciudad Perdida - Cabaiia Mumake:

Temprano saldremos rumbo a la Ciudad Perdida (duracién de 3 horas
aproximadamente). Tendremos la oportunidad de tomar fotografias y
oir mds de este mistico lugar el cual guarda un sin fin de historias. El
descenso se realizara hasta la cabafia Mumake, serd un recorrido de 4
horas aproximadamente y caminaremos cerca de 7.6 kilémetros. Una
vez estemos alli compartiremos con el grupo, cenaremos y pasaremos
una tranquila noche.

Dia 4 - Regreso a Santa Marta:

Temprano continuaremos el descenso hacia El Mamey, en un
recorrido de 15.6 kilémetros y 6 horas de caminata. En El Mamey nos
espera el vehiculo que nos llevara de regreso a Santa Marta.

Alojamiento

Nos alojaremos en campamentos campesinos o indigenas, localizados
durante el recorrido para conocer Ciudad Perdida. Los campamentos
son bdsicos en donde podremos descansar, asearnos y alimentarnos;
estan dotados de varias camas, chinchorros y bafios compartidos. La
acomodacion serd en camas sencillas tipo dormitorio o chinchorros
(dependiendo de la disponibilidad). Ten en cuenta que hay
campamentos con mejores instalaciones y servicios que otros, al ser un
lugar aislado y con un desarrollo turistico y de alojamiento incipiente.
No esperes alojamientos de alta categoria.
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JComeo llegar?

Santa Marta es una ciudad muy bien conectada! Via aérea puedes
volar desde Medellin, Bogotd, Pereira, Cali y Bucaramanga, entre
otras, con aerolineas como Avianca y LATAM. Via terrestre puedes
viajar en bus desde Barranquilla 2 horas aprox. desde Cartagena 4
horas, desde Bogotd 6 Medellin 16 horas de recorrido.

Recuerda que después de realizar tu reserva, te podemos ayudar a
gestionar la compra de tus tiquetes o transporte terrestre desde tu
ciudad de origen hasta tu destino para hacer que tu experiencia sea
mds completa. O si lo deseas te compartiremos la informacién del
tiquete aéreo de tu anfitriona para que puedas viajar en el mismo

grupo.

Precio

COP $2.150.000
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Recomendaciones de viaje

Bloqueador solar y labial (ideal si es natural).

Gafas de sol, con filtro UV.

Repelente para insectos.

Cantimplora, termo o camelback.

Chaqueta impermeable liviana o capa.

Toalla de uso personal para usar durante las caminatas.

Morral de tamaio apropiado para el equipaje. Recomendado empacar
liviano, solo lo esencial

Bolsas plésticas, o impermeables, para guardar ropa militar y carnet
de seguro médico.

Elementos basicos de aseo personal (papel higiénico, jabodn,
shampoo).

Documentos del viajero: pasaporte, tarjeta de identidad o cédula de
ciudadanfa, libreta militar y carnet de seguro médico.

Es obligatorio tener esquema de vacunaciéon (Incluido refuerzo)
completo y llevarlo para poder realizar la experiencia.




Ropa de viaje:

Es importante llevar ropa cémoda, preferiblemente ropa sintética de
secado rdpido y colores claros. Pantalones largos y camisas o
camisetas manga larga. Lleva solo una muda de ropa para que uses
durante la caminata de todos lo dias y otra muda de ropa para que te
cambies al llegar a los hospedajes.

Botas de trekking y sandalias de cambio para cruzar los rios o tennis
que se puedan mojar. Puedes llevar botas pantaneras si estds
acostumbrado a usarlas, verds que es mucho mds préactico.
Impermeable liviano.

Vestido o ropa de baio.

Sombrero o cachucha.

Tendrés que estar al menos desde la noche anterior en Santa Marta o
antes de las 7:30 am dada la hora de inicio del tour. Pérdidas o gastos
por retrasos 0 no estar listos a la hora de inicio del tour no son
responsabilidad de Awake Travel ni del anfitrion.

En algunos campamentos donde pasards la noche hay electricidad
pero no hay sefial de teléfono. El hospedaje solo se puede garantizar
en hamaca, ya que las camas NO se reservan y la disponibilidad
depende de la llegada de los viajeros.

Octubre es época de lluvias en la zona, prepdrate, el esfuerzo serd
doble.

Llegar a Ciudad Perdida, es una caminata retadora. Serdn 1.200
escalones que te llevardn hasta esta pieza arqueoldgica con una gran
historia. Te recomendamos, calentar antes de las caminatas, llevar
bastones de trekking, que te ayuden a sostenerte, aplicarte bloqueador
solar, y mantenerte hidratado. Consumir frutos secos. es una buena
manera de darle energia a tu cuerpo.

Las mulas que estdn destinadas para cargar la comida, Unicamente
estardn disponibles para ello, no para carga de equipaje o personas.







INCLUYE

Transporte: Transporte 4x4 en la ruta Santa Marta - El Mamey - Santa Marta. (La
recogida puede ser en Santa Marta centro histdrico, el Rodadero central, Taganga o la
zona central de Minca cerca a la iglesia. Y en el regreso, hay posibilidad de quedarse
en la entrada del Parque Tayrona).

Alojamiento: 3 noches de hospedaje en hamaca o cama tipo dormitorios con
mosquitero, en cabaflas de campesinos o comunidades indigenas segin
disponibilidad.

Alimentacién: Desayuno, almuerzo, cena, refrigerio e hidratacién durante la estadia.
Habran mulas cargando la comida y cocineros expertos.

Actividades: Caminata guiada en espafol o Inglés (bajo solicitud).

Otros: Seguro de viaje. Aporte a comunidades indigenas y campesinas. Guia
campesino o indigena en espafiol. Si se requiere 1 traductor en inglés es bajo
solicitud. Servicio gratuito de deposito de maletas en la oficina de Santa Marta.

NO INCLUYE

Transporte: Tiquetes aéreos o terrestres desde tu ciudad de origen.

Alojamiento: Noches previas o posteriores a la experiencia.

Alimentacién: Alimentos y bebidas no descritas en el incluye.

Otros: Gastos personales y no estipulados. Propinas. Servicio de carga de maletas en
mula.




TERMINOS Y CONDICIONES

Al hacer el pago estds aceptando las siguientes condiciones. No leer los términos y
condiciones antes de realizar el viaje no exime al viajero del cumplimiento de los mismos.

® Se podrd cancelar o posponer con previo aviso el viaje cuando este no retna el
nimero minimo de personas para realizar la salida o podrd prorrogar o aplazar el
programa turistico si asi lo conviene con el viajero.

e Existe la posibilidad de que alguna actividad no pueda realizarse por situaciones
ajenas a nuestra voluntad (climdticas o de orden publico) en este caso se propondrd
otra actividad en su reemplazo.

e Si se presentan dafios materiales ocasionados por el viajero en sitios de alojamiento,
estadia y vehiculos, estos deberdn ser asumidos por el causante.

¢ No se hace devolucion una vez la persona inicie el viaje, cuando se le presenta alguna
eventualidad que le obligue a retirarse de este.

POLITICAS DE CANCELACION

En el evento de que EL VIAJERO requiera cancelar su experiencia operard la siguiente
penalidad por cancelacién: "

e Entre el dia 45 y el dia 30 la penalidad serd del 10% mds 3% FEE bancario del valor
total del plan aceptado en la cotizacion final.

e Entre el dia 29 y el dia 20 la penalidad serd del 25% mds 3% FEE bancario del valor
total del plan aceptado en la cotizacion final.

e Entre el dia 19y el 15 la penalidad serd del 50% mds 3% FEE bancario del valor total
del plan aceptado en la cotizacién final.

¢ Entre el dia 14 en adelante o No presentarse la penalidad serd del 100% mds 3% FEE
bancario del valor total del plan aceptado en la cotizacién final.







